


Fachbegrifte

Ao oihea (+)

e==%  Summand + Summand = Summe

Subtcakkion (-)

=P Minuend-Subtrahend = Differenz

Multiplileadvon ()

o= Faktor « Faktor = Produkt

MDivision (:)

=== Dividend : Divisor = Quotient
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Runden

Ist die Ziffer vor der zu rundenden Stelle
kleiner 5, so rundet man ab!
Ist die Ziffer vor der zu rundenden Stelle
gréBer 5, so rundet man auf!

Runden auf Huntertstel:

Abrunden: Die Ziffern nach der zu rundenden
Stelle werden weggelassen!

— 34372 ~ 8437

Aufrunden: Die zu rundenden Ziffer wird um 1 erhoht!

34378 o 34,38
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Briiche

. l/( """ Nenner

+/— Addition und Subtraktion

—» ale{ohnamia machen |

. Division
— mit olem Kehrwert
mutiplziecen |
- Multiplikation
— 2ahlec . Zanle Ondk

Nennee - Neanec

[
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Gleichungen

VU UV UUUUU VY

1. Klammer auflésen
2. X zusammenfassen
3. Alle x auf eine Seite
4. x ausrechnen

. Hinter einem Aquivalenzstrich steht immer die gegenteilige
Rechenart!

+ -1 -] x [\

I Bei Briichen kann man zuerst nur
AC U n den Nenner auf die andere Seite
. bringen!!
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Lineare Gleichungssysteme

B iadububabul U uVu Ve uVaVaVyVaiab sy

Bei einem linearen Gleichungssystemen handelt es sich
immer um zwei Gleichungen mit jeweils zwei
Unbekannten!

Lésungsmoglichkeiten!

Zeichnerische Losung:

Zeichne beide Funktionen in ein Koordinatensysten: Der
. Schnittpunkt ist die L6ésung des Gleichungssystems!

Rechnerische Losung:

—p Gleichsetzungsverfahren

\. Einsetzverfahren

—  Additionsverfahren
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Quadratische Gleichung

Binomische Formeln:

A (04b)- a1 ab 4 b7
9 (Q-b)?-: GL‘Z— lab +bz

3 (a+b)-Ca-b)= at-bt

p/q Formel (x.und xsind die Nullstellen der Funktion)

S (R

ACHTUNG-
e
X+ 2_ ¥ - g “q
P
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Koordinatensystem

y-Achse
+3
— X >/
P(112)
4. :
—t—t— —+—+—+>  x-Achse
-4 3 -z -7 A z 3 Y
- N
-2 4+
._3__

Beim Einzeichnen der Punkte erst x, dann y!
(Erst in den Aufzug rein, dann hoch- oder
runterfahren)
N
daan Y
ersi-x)

CC-BY-SA Nicole Hovelmeyer



Zuordungen

Proportionale Zuordung

’ Je mehr, desto mehr!
Je weniger, desto weniger!

k3 | €
2 /
.2<L’ 2)2. f

) Eine proportionale Funktion geht immer durch

ﬂch‘f Una * den Ursprung!

AN
Noeln
(W 3

Antiproportionale Zuordung

) Je mehr, desto weniger! -3
Je weniger, desto mehr!

Acberter | StOnolen

/] )
]
< NS

- /)

AN %
Y
(W' 3
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Lineare Funktion

Schnittpunkt
mit der y-Achse

1 % :@x Jr@"
.

— ——— x Steigung immer als Bruch!

N

2 nach oben,

«

_ 2- weil positiv!
2 x =) o X

R
1 nach rechts! —»
Prufe die Steigung!
%’é\ /\/@/ \g [
Steigung Steigung positiv, Steigung negativ, Steigung
positiv, gréBer 1 kleiner 1 groBer 1 negativ, kleiner 1
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Quadratische Funktionen

y= x —$  Normalparabel
y=2x -9 gestreckte Parabel.

z
J=05x" —&  gestauchte Parabel

Bei negativem x ist die Parabel nach unten getffnet!

L
e 4 U:—K

Steht das x in Klammern ist die Parabel auf der x-Achse verschoben

— B:Cx—@L

Steht hinter dem x noch ein Wert, ist die Parabel auf der y-Achse
verschoben!

L
—_’%T—X + 5
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Exponentialfunktionen

\/

4 Jcraalc

J

_

- ujcraole.

- aerade.

_
—

x—MJerad.L

Bei einer exponentiellen Funktion zeigt der Exponent wie der Graph

verlauft!
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Umwandeln

Briche, Dezimalzahlen und Prozente lassen sich einfach
umwandeln.

Bruch Dezimalbruch Prozent

Erweitern auf
100stel

-so _ 0/, 4— Prozent heiBt:
= /I% O 50 SO /o von Hundert
- S0

w25 096 285 %
26 A00

4

Z

/!

g

A = g0 0,25 20 %
S w 700

Der Zahler wird
auch multiplizier!

2 = 60 0,60
5 * 00 €0 %

| | | |
3 von $
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Prozente und Zinsen

h

Prozentwert (ein Teil)

)

Grundwert (das Ganze)

Zinssatz (Anteil in %)

"

G

P

G
_P_|  Prozentsatz (Anteil in %)
A06

-

Zinsen (ein Teil)

Kapital (das Ganze)

N
»

Anfangskapital
Endkapital l 3nzahl der Jahre

. . ’ P\
Zinseszinsen: K, =K, - (/4
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Zentrische Streckung

Geometrische Figuren sind mathematisch &hnlich, wenn sie
durch vergréBern oder verkleinern entstehen. Dabei bleiben die
Winkel gleich groB und alle Bildseiten stehen im selben
Verhéltnis zur Originalseite.

L 1 +— Der kennzeichnet
c die Bildfigur

ﬁ

Der Streckungsfaktor k gibt an, ob eine Figur vergroBert k > 1 oder verkleinert k<1 wurde.
Mit diesem Faktor multipliziert man den Abstand des Originalpunkt von Z.
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Pythagoras

[l
Kathete —¥ 49— Kathete
&) [P
A 4 B

Hypotenuse

Im rechtwinkligen Dreieck mit y = 90 ° gilt:

7 A
/’ £ ’ = &i\b/
Hypoteaueen-  cumme der kcatheden-
quolro T Quadcade

Die Summe des Flacheninhalts der Kathetenquatrate ist gleich der
Flache des Hypotenusenqutrates.
Der rechte Winkel bestimmt die Hypotenuse!

CC-BY-SA Nicole Hévelmeyer



Tmﬁg@n@m@@i@

&4 — Cegenkathete

Ankathete von Alpha

von Alpha

Hypotenuse

Im rechtwinkligen Dreieck mit y = 90 ° qilt:

Gcacq LG.‘“\C"'& (Gegentiber von Alpha)

S'N\\ASOL = -I-l:’po\-eﬁ\ast

Ankath ete  (anAphadran)

CoSinuS A = Hypotenuse

Gcaenka'“\ck

Tangeasd =
Ankathele
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Prismen

Ein Prisma hat eine deckungsgleiche Grund- und Deckflache.
Diese stehen sich parallel gegentber!

Beispiele: Quader, Zylinder, Dreiecksaule

Volumen
‘ Hbhe des Kdrpers
Grundflach
Oberflache rundrac i
J Mantel
Mi]tel Umfang
J Hbhe des Kdrpers

&
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Spitzkorper

Spitzkérper haben eine Grundfache und eine Mantelflache. Die
Mantelflache lauft spitz zu.

Beispiele: Pyramide, Kegel

Pyramide Kegel

< o
\ 7
Tipp: r, s und hk kann man mit dem

Satz des Pythagoras ausrechnen!
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Umrechnen

LangenmaBe

. lo - 40 ) 10
m dm  cm mm

:d0 40 A0

FlachenmaBe

. 400 -40° .Adoo

2

it dm cot o

. Adoo :

A oo - 400

RaummafBe

oﬂwQ 'ﬂm ‘/m
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Statistische Kennwerte

Mittelwert

- Stumwme aller Werle
" Anzahlder Wecrte

Haufigkeit
3 voa N0

a4/ ( Rvon foc)

Zentralwert

Alyl}\g‘j‘/rl 24

Der Median ist der Wert, der nach Abzahlen der Rangliste in der Mitte liegt! ( Bei
geraden Zmfang bildet man aus beiden Werten der Mitte den Mittelwert
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Wahrscheinlichkeiten

Die Wahrscheinlichkeit eines Ereignisses ergibt sich aus dem
Quotient der glinstigen durch die Anzahl der mdglichen

Ereignisse!
¢ N A00
[ Py ‘3
* P = A0 ,{oo = 30
2z

\. - (’) - = E_? = Z—O 4
¢ 10 A 00

Mehrstufige Zufallsexperimente

W 4.4_. 41
2 2 9

Baumdiagramm 7
44 _ 4
Z} 27 Yy
. A A
Pfadregel: W A1 =
7 1 4
Wahrscheinlichkeiten eines W

Pfandes werden multipliziert!

i~
SIS
H'\l
\
¢\

Summenregel

Alle Wahrscheinlichkeiten zusammen

ergeben immer 1 bzw. 100%! N j &4 4_// _,4
4u 4 g y
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Vielen Dank firs runterladen!

Herzlichst Nicole Hovelmeyer




